Критеријуми при деоби места.

Бухолцов коефицијент (метод збирног резултата). Бухолцов коефицијент се добија тако што се саберу укупно освојени поени свих играчевих противника, без обзира на резултат њиховох међусобног сусрета. Предност при деоби места се даје играчу који има највећи овако добијени збир. Овакав начин израчунавања је доста проблематичан из више разлога: 
Средишњи Бухолцов коефицијент. Средишњи Бухолцов коефицијент првог реда добија се тако што се од израчунатог Бухолцовог коефицијента одузму резултати противника који је освојио највише, као и противника који је освојио најмање поена, са циљем да се елиминишу екстремни случајеви. На турнирима са већим бројем кола
Сонеборн-Бергеров коефицијент. Сонеборн-Бергеров коефицијент се израчунава на исти начин као и код кружних турнира: саберу се сви освојени поени противника које је играч победио и 50% освојених поена противника са којима је играо нерешено.
Прогрес (кумулативни систем). Прогрес се добија тако што се играчу сабирају сви његови кумулативни резултати после сваког кола и предност додељује оном играчу који има већи збир. Нека на пример играчи А и В деле место, а по колима су имали следеће резултате:

Табела 2. Кумулативни резултати играча који деле место после седмог кола
	A
	1
	2
	3
	3½
	4
	4½
	5

	B
	0
	0
	1
	2
	3
	4
	5


Очигледно је да је играч А имао теже противнике јер се у другом, трећем и четвртом колу састајао против играча који су до тада освојили 100% поена, а и у осталим колима се састајао са противницима из врха табеле, док је В у другом и трећем колу имао за противнике играче са 0 поена, а у врх табеле је стигао тек пред крај турнира. Њихови прогреси износе: 

p(A) = 1 + 2 + 3 + 3½ + 4 + 4½ + 5 = 23
p(B) = 0 + 0 + 1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15
чиме је потврђена наша интуитивна идеја да играч А треба да добије предност.
